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1. Funkce programu

Program simuluje vytahovy provoz, pfesuny cestujicich mezi patry budovy. Na zakladé zadanych
parametrl simulace, tj. jednotlivych vytaht, podlazi a parametrll tok( cestujicich program generuje
cestujicic na patrech a simuluje jejich cesty do cilovych pater vyuzitim vytah(.

V priibéhu simulace program sbira statisticka data o efektivité celého systému, vykresluje pribéh
simulace v grafické podobé a vypisuje textové jednotlivé akce probihajici v simulaci.

2. Prerekvizity

Program ke svému spusténi vyZzaduje:
- operacni systém z rodiny Microsoft Windows 2000, Windows XP

— .NET Framework verze 2.0, ke stazeni zde:

ab1 5c5e04f5&d|splaylang—

—  http://www.slunecnice.cz/product/Microsoft-NET-Framework/

3. Spusténi

Program se spusti poklepanim na soubor elevasim.exe.

4. Oviadani

Hlavni okno programu je rozdéleno na oblast pro zobrazeni prdb&hu simulace a menu.

Pro nacteni zadani simulace zvolte ,File > Open...“. Prob&hne inicializace simulace, po niz je
mozné samotnou simulaci spustit. Ve slozce ,examples” se nachazi vzorova zadani simulaci.

Pomoci nabidky Simulation Ize fidit pribéh simulace. V nabidce ,Speed® Ize zménit rychlost s niz
bude simulace probihat. PoloZzkami ,Start* a ,,Stop“ I1ze ruéné spustit, respektive zastavit simulaci.
PoloZkami ,Simulate 1 Hour” a ,Simulate 1 Day® Ize spustit odsimulovani jedné hodiny, respektive
jednoho dne v maximalni rychlosti.

Po odsimulovani pozadované doby Ize ulozit nashromazdéna statisticka data do souboru volbou
polozky ,File > Export Stats...

5. Prubéh simulace

Zde je popsan vyznam jednotlivych grafickych prvkd popisujicich pribéh simulace. V levé Casti
obrazovky se nachazeji dvé textova pole. V hornim je informace o poctu pater a vytaht v simulaci
a o odsimulovaném &ase. Do spodniho okna jsou vypisovany textové informace o jednotlivych
akcich probihajicich v simulaci.

V pravé Casti okna je grafické znazornéni pribéhu simulace. V zeleném obdélniku reprezentujicim
budovu jsou ¢arami vyznacena jednotliva patra, uprostfed budovy se nachazeji vytahové Sachty s
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vytahovymi kabinami. Body v levé ¢asti budovy reprezentuji obyvatele na daném patfe, body v
pravé Casti budovy reprezentuji obyvatele Cekajici na vytah. Obyvatelé cestujici smérem nahoru
jsou zarovnani k levé strané, obyvatelé cestujici smérem dolU jsou zarovnani k pravé strané.

6. Format zadani

Tato kapitola popisuje format vstupnich soubord, tj. souborl se specifikaci vlastnosti objekt
simulace. Vstupni soubor se sklada ze Ctyr ¢asti — definic vytahu, definic tokl cestujicich, definic
pater a definice uspofadani budovy. K oddéleni jednotlivych ¢asti, stejné tak k oddéleni vSech
mensSich ¢asti slouzi libovolné bilé znaky, tj. mezera, tabulator nebo novy rfadek.

Ukazkové vstupni soubory se nachazeji ve slozce ,examples*.

6.1 Definice vytahu

Tato sekce se sklada ze seznamu definic typl vytahu. Definice typu vytahu zacina kli€ovym
slovem ,vytah®, po ném nasleduje nazev reprezentujici dany typ vytahu, po ném nasleduje seznam
jednotlivych vlastnosti vytahu a definice vytahu kongi kli€Govym slovem ,end”.

Kazda vlastnost je dana dvojici slov: nazev vlastnosti a jeji hodnota. Vlastnost ,rychlost® udava
rychlost jizdy vytahu v metrech za sekundu. Vlastnost ,kapacita“ udava maximalni mnozstvi
cestujicich, jez je vytah schopen pojmout. Vlastnost ,sber® udava algoritmus vytahu. Mozné
hodnoty jsou ,obema“ a ,dolu®.

Algoritmus ovliviiuje chovani vytahu za situace, kdy vytah projizdi patrem, na kterém se nachazeji
v Cekaci fronté néjaci cestujici. Algoritmus ,sber dolu“ reprezentuje vytah, ktery zastavuje
¢ekajicim cestujicim pouze pfi své jizdé smérem dolu. Algoritmus ,sber obema*“ reprezentuje vytah
zastavujici na daném patie za podminky, Ze na ném &ekaiji cestujici s cilovym patrem ve sméru
nasledujici jizdy vytahu.

6.2 Definice toku cestujicich

Definice toku cestujicich zac¢ina klicovym slovem ,obyvatele®, nasleduje nazev definovaného toku,
nasleduje seznam vlastnosti toku a cela definice konéi klicovym slovem ,end*.

Vlastnost ,mnozstvi“ udava, kolik cestujicich v priméru ma kazdou hodinu z jednoho patra nékam
cetovat vytahem. Viastnost ,kam“ udava mnozinu jejich cilovych stanic. Jedna se o slovo
obsahuijici jednotliva patra oddélena Carkou, pfipadné rozsah pater ve formatu ,,0d-do“. Napfiklad
»1,3-5,7* reprezentuje mnozinu cilovych pater 1, 3,4,5a 7.

Druhym typem toku cestujicich jsou ,navstevnici®. Je totozny s typem ,obyvatele®, misto vlastnosti
,kam“ obsahuje popis trasy navstévnika budovy. Seznam pater trasy zac€ina klicovym slovem
.cesta“, nasleduje seznam dvojic ,patro doba“, urdujici Cislo patra a dobu, po niz se navstévnik na
daném patfe zdrzi. Definice cesty konci kliCovym slovem ,end".

6.3 Definice pater

Definice typu patra zacina kliCovym slovem ,patro®, nasledovana nazvem typu patra, nasleduje
seznam vlastnosti a cela definice kon¢i klic¢ovym slovem ,end”.

Vlastnosti patra mohou byt nasledujici. Vlastnost ,vyska“ udava vysku patra v metrech. Vlastnost
,vchod® urCuje, Ze toto patro je vychozi patro pro toky navstévnika. Viastnost ,pocatek” udava
poCet obyvatel na patfe na pocatku inicializace. Vlastnost ,tok” je dvojice ,doba tok®, kde ,doba*“
udava rozmezi hodin ,0d-do*, v nichz bude na daném patfe generovan tok cestujicich dany
nazvem toku definovaného dfive (viz 4.2).



6.4 Definice budovy

Zde se definuje celkové uspofadani objektd v simulaci. Definice budovy zagina kli€ovym slovem
,obudova®“, nasleduje seznam vlastnosti a cela definice konci klicovym slovem ,end". Vlastnosti
budovy jsou dvoje.

Vlastnost ,patra“ je dvojice ,mnozina typ“ a zplsobi nagenerovani mnoziny pater z daného typu.
Napfiklad ,patra 1-3 hotel“ zpUsobi, Zze patra 1, 2, 3 budou odpovidat typu patra definovaného vyse
jako ,hotel”.

Vlastnost ,vytah® je dvojice ,mnozina typ“ a zpUusobi umisténi vytahu typu ,typ“ do budovy. Vytah
bude dostupny na patrech danych ve vyc&tu pater ,mnozina“. Syntaxe je shodna jako u vy&tu pater
v tocich cestuijicich, tj. napfiklad ,1,3-6,9%

7. Vystupni data

Vystupni soubor je ve formatu CSV (comma separated values, neboli hodnoty oddélené ¢arkami).
Tento soubor Ize nacist napfiklad v programu Microsoft Excel a jinych tabulkovych procesorech.

Vystup obsahuje nékolik riznorodych ¢asti. Na prvnim fadku je informace o poctu pater v budove,
nasleduje seznam obsazenosti jednotlivych pater obyvateli.

V dalSi ¢asti je podrobny seznam dvojic ,doba cestovani, doba ¢ekani“ popisuijici, jaky €as stravili
jednotlivi cestujici cestou vytahem, respektive ekanim na jeho pfijezd.

Na konci souboru se nachazi jednoducha statistika takto nashromazdénych dat nasledovana
popisem statistickych dat jednotlivych vytahl. Polozka ,idle time* vyjadfuje celkovy ¢as necinnosti
vytahu, polozka ,pending time* udava celkovou dobu cestovani vytahu, ,activity“ vyjadfuje pomér
doby, kdy vytah byl v pohybu, k celkové dobé simulace. Polozka ,stops” udava celkovy pocet
zastaveni vytahu.
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