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1. Hlavni projekt

V kotenovém adresafi zdrojovych soubort se nachdzi soubor vytahy.sln, jedna se o Microsoft
Visual Studio Solution, uréeny pro MS Visual Studio 2005 (.NET neboli v8.0) a vyssi. Hlavickové i
zdrojové soubory jsou na disku rozdé€leny do slozek ,,sim* a ,,dotnet®, jim odpovidaji v projektu
slozky ,,elevasim* a ,,dotnet*. To odpovida rozdéleni jednotlivych moduld programu. Viz dale.

2. Rozdéleni modulu

Program se sklada ze tii vzajemné oddélenych ¢asti. Prvni je jadro simulace, tam je vykonavan
hlavni algoritmus simulace nad jejimi datovymi strukturami. Druhou ¢asti je rozhrani k ovladéani
simulace. Posledni ¢asti je renderovaci modul v .NET Frameworku.

Rozhrani k ovladani simulace je napsano v ¢istém C++ (tj. bez managed .NET kodu), umoziuje
tedy, aby byl program rozsiten o libovolné jiné grafické rozhrani, napiiklad pro jiné operacni
systémy.

Vse souvisejici se simulaci je zabaleno do namespace ,,elevasim®.

2.1 Jadro simulace

Hlavni datové struktury a algoritmy simulace tvofi tfidy Building, Lift, Floor a Human, tém
odpovidaji zdrojové soubory building.cpp, lift.cpp, floor.cpp a human.cpp. Popis vyznamu metod
objektl a pouzitych datovych struktur se nachdzi v komentatich souboru els_common.h, coz je
hlavickovy soubor vkladany do vSech ¢ty vySe uvedenych soubort a obsahuje tedy sdilené
definice.

V projektu jsou tyto soubory ve slozce ,,elevasim®.

2.2 Ovladani simulace

Tento modul se sklada ze soubort els_control.cpp a els_control.h. V projektu jsou tyto soubory ve
slozce ,,elevasim® a toto rozhrani je tvofeno jedinou tfidou Reader.

Popis funkce jednotlivych metod tohoto rozhrani se nachazi v hlavickovém souboru els_control.h

V projektu se tyto soubory nachdzeji ve slozce ,,elevasim®.

2.3 Graficke rozhrani

Soubory tohoto modulu se nachazeji v projektu ve slozce ,,dotnet™ a jedna se z vétsi ¢asti o soubory
vygenerované nastrojem Microsoft Visual Studio 2005. V souboru Form1.h se nachazi kod
souvisejici s upravou vzhledu hlavniho formuléie okna.

V souborech els_renderer.cpp a els_renderer.h se pak nachazi vétSina koédu zodpovédného za
vykreslovani stavu simulace. Tento kod je zabalen do tfidy renderer, kterd v programu funguje jako
Singleton. Kromé definice této tiidy se zde nachézeji jeste tii funkce, které slouzi ke spousténi
samostatného vlakna v ptipadé€, Ze uzivatel chce spustit simulacni proces s nejvyssi rychlosti. Tyto
soubory tedy obsahuji managed .NET kod.
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